
Scalable Game Design
Programmieren lernen mit Agent Cubes







Computational Thinking
Begriffsklärung



Kommunikation Kooperation



Inhalte / Kompetenzbereiche

• Kreativität
• Datenstrukturen
• Algorithmen / Programmieren
• Informationssysteme / Internet
• Globale Auswirkungnen der Digitalisierung



CT Tools

• Bee Bots
• Scratch Jr.
• AgentCubes
• Scratch
• Logo
• Processing



http://infbee.ch/



Literatur

• Repenning, Alexander. n.d. “Moving Beyond Syntax : Lessons from 20 Years 
of Blocks Programing in AgentSheets.”

• Humbert, Ludger, Christian Borowski, and Henry Herper. 2017. 
“Kompetenzen Für Informatische Bildung Im Primarbereich. Im Aufbau.” 
(September):20. Retrieved (http://metager.to/gibsppdf).

• College Board’s Advandcend Placement Program. 2016. AP Computer 
Science Principles, Course and Exam Description. Retrieved
(apcentral.collegeboard.com).

• Wing, Jeannette M. et al. 2006. “Computational Thinking – Informatisches 
Denken 1.” 49(3):33–35.

• Denning, Peter J. 2017. “Remaining Trouble Spots with Computational 
Thinking.” Communications of the ACM 60(6):33–39. Retrieved 
(http://dl.acm.org/citation.cfm?doid=3098997.2998438).



agentcubesonline.com



Abstraktion

Ich steuere den Frosch. Dieser soll die Strasse 
überqueren, ohne dabei von den Autos 
überfahren zu werden. Die Autos fahren aus 
Tunnels über die Strasse und verschwinden dann 
wieder in Tunnels. Sobald der Frosch unmittelbar 
vor einem Auto ist, wird er überfahren. Hugo ist 
dann tot.
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Abstraktion

Ich steuere den Frosch. Dieser soll die Strasse
überqueren, ohne dabei von den Autos
überfahren zu werden. Die Autos kommen aus 
Tunnels, fahren über die Strasse und 
verschwinden dann wieder in Tunnels. Sobald der 
Frosch unmittelbar vor einem Auto ist, stirbt er. 



Automation
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